Iniziativa Nel mirino I’abuso dei videogiochi

I classici ci salvano
dall’iper tecnologia

Presentato a Omegna il nuovo libro
sui bambini di Fornara e Gamba

OMEGNA - E stato presentato
presso la libreria Ubik di Omegna
il nuovo libro di Simone Forna-
ra ¢ Mario Gamba, dal titolo
“Game Over. Un bambino, i vide-
ogiochi e i classici per ragazzi”. I
due autori avevano gia proposto
qualche anno fa un altro libro de-
dicato al mondo della tecnologia;
in quel caso il soggetto principa-
le erano i telefoni cellulari, tanto
che il testo prendeva il nome di
“Telefonino, non friggermi la zuc-
ca!”. Il protagonista del nuovo la-
voro di Fornara e Gamba ¢ rima-
sto lo stesso bambino, che que-
sta volta ha perso completamente
I’uso della parola per aver speso
troppo tempo con i videogiochi.
Pertanto ¢ entrato all’interno di
un mondo tutto bianco, nel qua-
le era totalmente distaccato dalla
realta circostante. La cura, con la
quale ¢ stato in grado di guarire,
¢ stata la lettura di piu classici,

tra cui “L’isola del tesoro” di Ro-
bert Louis Stevenson. Con i clas-
sici il bambino ¢ tornato a riac-
quistare la parola e a rifrequen-
tare gli amici. Dunque la temati-
ca al centro dell’opera ¢ di quel-
le molto attuali. A tal proposito
i due autori hanno commentato:
«Noi abbiamo voluto affrontare
le nuove dipendenze dei nostri
giovani. Sono dipendenze deri-
vanti dall’abuso dei videogiochi;
infatti, il problema non ¢ 1’uso
delle tecnologie, ma ¢ lo sfrutta-
mento eccessivo di queste. Inol-
tre, abbiamo sottolineato quanto
sia importante la narrativa, tanto
che I’abbiamo proposta come cu-
ra». Ha introdotto la serata la pro-
fessoressa Daniela Rizzo, che in-
segna da parecchi anni alle scuo-
le medie di Omegna e percio vi-
ve quotidianamente le peculiarita
della gioventli moderna.
Andrea Calderoni
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