Ascona, e ‘Game over’

Oggi, giovedi 3 dicembre, alle 1730, pres-
so le scuole elementari di Ascona verra
presentata al pubblico I'ultima fatica di
Simone Fornara e Mario Gamba: “Game
over”. Si tratta di un libro per ragazzi che
mette il lettore in situazione di riflettere
sull'uso incondizionato delle nuove tec-
nologie e sull'importanza della lettura di
libri di qualita. Due aspetti sicuramente
sensibili che durante la serata gli autori
vogliono sviluppare con il pubblico. Pri-
ma di buttarsi nella frenetica corsa ai re-
gali fermiamoci un attimo a dialogare
sul valore della lettura dei classici, sul va-
lore di regalare un buon libro, su come si
sceglie un buon libro.

“Game over” si presenta con un linguag-
gio fresco, moderno, scorrevole ma mol-

to curato. Ricche di particolari le descri-
zioni, supportate da immagini accatti-
vanti: un libro sicuramente non banale
che nel finale offre tutta una serie di ap-
profondimenti e di suggerimenti didatti-
ci. Due parole sugli autori: Simone For-
nara e docente di didattica dell'italiano
presso il Dipartimento formazione e ap-
prendimento della Supsi a Locarno. E
nato a Omegna, il paese di Gianni Rodari,
e dal suo concittadino piuillustre ha ere-
ditato la passione per la scrittura di sto-
rie per ragazzi, che coltiva insieme al-
I'amico Mario Gamba.

Gamba invece insegna storia e filosofia
nei licei del Piemonte e da anni si dedica,
tra le altre cose, alla composizione di fa-
vole e storie per ragazzi.



