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«Fefe fenicottero fece faville al festival»

Un libro per ampliare il vocabolario attraverso la dimensione ludica del linguaggio

rticolare, all -

“Tra questl ricordiamo la Breve storia della grammatica italiana (2005), La
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L i i intitola Giocare

elementare a Vezia ¢ appassionato cultore di enigmistica. Rinnovando una

i, Giampaolo
Dossena e Ersilia Zamponi, questo libro riesce a essere insieme una lettura
a o lbro riesce a esse u
ticooriginale.
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1 Pub raccontarci com'® nata I'idea

come maestro e che per primi hanno

linguistici?
«Come spieghiamo nell‘introduzione,
Tidea & nata dall‘incontro di due per
sone e di tre passioni: Francesco

Wlibro ivolto a wtt, grandi e piccini.
ol giochl che vete oty per,

mesteperiasuo.
T emenare. Nelh sconaf o

0 d un coso i ggiomamento, el
qualeio avevo il ruolo di aggiomante e
1ui quello di agiomando. en preso,

fepurlr
parole hanno un'enorme
mponanzanioaduppocofmiivel lin-
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a del lipogramma in o (cio? evitando

continuato . Immpm per- | di ‘GIOCARE CON L'ITALIANO Il libro di Fornara & scritto a quattro mani con Francesco Giudici, docente di scuola elemen-
é fud hidi | tare a Vezia e di enigmistica.
petenze si Tuna e
Taltras lui enigmista e io studioso @ punti di vista, tanto
Manipolando Ersilia

didattica dell'ial

re passioni che ci hanno spinto a

iertente i meccanismi che fanno fus
zionare la nostra lingua e, cosa ancora
e

parole, abbiamo scoperto il valore
dellenigmistica come strumento per
fare scuola d'italiano.  poi, dettaglio
non trascurabile, a scrivere il libro ci
siamo divertiti non meno degl allievi
che hanno avuto Francesco Giudici

Manipolandole
lettere si scoprono in
modo curioso i mec-
canismi della lingua

il proprio vocabolario. Giocando con
taliano in classe, po, si conoscono me-

lora?
<Una differenza tra il nostro libro e 1
‘Draghi locopei @ proprio il pubblico
per il quale i giochi sono stati inizial-
‘mente ideati: Ersilia Zamponi propo-

che st puo.parare di una. discplina
chiamata appunto A

tutte e parole che contengono la voca-
leo),

avanti ha contribuito

ecisivo I'nteressamento di

studiosi e linguisti, a partire da Tullio
it

zione con la tecnica del tautogramma,
n parole che iniziano tutte con
lastessalotoa sccetoarteol prepo-

fondatore della
demicar.

tola storia di Peppo Porcello e le prel-
P , ma sfi let-

Oy

viamente linsegnamento non pub i
dursialladimensioneludica del linguag-

attivita svolte con i bambini di scuola
elementare, che perd abbiamo steso
1t Poi & cambia-

mente q ai giochi lin
guistici permette di catturare lineresse:
degli allievi anche quando si deve ap-
profondire il discorso pil stretamente:

Ia comunita scientifica nei confronti
de glochilinguist alor, da molt
esponenti del mor

erano st con distaceo ¢ difidensa,

grammaticale:
b

giochi con le parole. Ricordiamo tutti,

proprio perla
che I faceva apparire poco «scientifi-
civ; ora invece hanno raggiunto piena

chi del libro ce n'e

chea:
Ne ,.mp ngo . Perpartis chiun-
que pub divertirsi con il

quella intitolata Fefe fenicottero fecefa-
ollealfestaldturambol, wllzan-
do solo parole che iniziano per

confeirgli una forma e ot

Amif Somarone. Poi si pud passare a
sfide pit complesse: riscrivere la favola
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