‘ LIBRI SUI BANCHI GIOCARE CON LE PAROLE INSIEME A ROALD DAHL

on L fbbrica di ioccolto
Le steghe e Matilde, Il GG
1982 & i delle ape.
re pil conosciute di uno dei pii gran-
di scrittori di libri per bambini mai
csistto: oald Dahl. Anche gractealle
divertenti_illustrazioni i Que
Blake GGG & un capoasors i gra.
do di rasinare | giovan lettortnel
Paese el Glgon
.. prego, non mi mangi" balber-
oo eante scoppid n un boa:
to di risata. “Solo perché io ¢ un gi-
i, s pensa cht 1 & un buongi

Gigante Geniie Non 2afftocome e
enormi_orribili creature
ot won vsiongons i vionds
degli esseri umani per ingozzarsi di
“papolis i persone che dormons be-
atamente senza sapere cosa sia per

capitare loro. L'Ora delle Ombre & ap-
pena calata quando Soi, insonne
etto, vede oltre la_finestra
lunonofio e sagoma it
ganie avolto in un lingo mantello
improvisamente una. mano
o e vy dal e ¢ i

tili ¢ premurosi come il GGG: la mag-
gior parte di questi sono esseri crude-
Ii e affamati di uomini, ed ¢ proprio
per questo motivo che Sofia riesce ad
architettare con il GGG, ma soprat-

tutt con Lo della reing, un pia-

no davvero geniale. 1l ra
Tssimo dal hambini, presona ey
sonaggio nel quale & assai facile im-
medesimarsi: Sofia ¢ una bambina

malo curiss sensible, i, con
ncredibl dee; s, quindi un
Carasore ipico i quelle. or
i appartene i et dit ers.
naggi fortunati di Dahl: é urlorfanel-
fa,culla it ha tolto molo, ol
chusot

‘menti pii seri di riflessione ¢ proble-
maticita. Tutto cidvienefavorito
dallambientazione in un mondo fan-
tastico e diverso dal nostro, il Paese
detGlgant,  dallo sconio di questo
on il mondo reale: lassunzione

i di s <y i

0'20) ﬂ’
ingens & con aloune Aol el
parlare, che derivano dalla sfortuna
i non essere mai andato a scuola. 1
due strani amici formano una coppia
vesistibile, che vive soprattutto nei
dialoghi: il testo ¢ infatti ricco di di-
Scorsi diret, che contengono frain-
tendimenti ¢ continui spunti comici
dowuti alle storpiature ¢ alle sgram-
matcature ipiche el parai el

GG (“tu mi puo insegnare come
vere un clefonter” chiese il GGG
“Ma che vuol dire?” ‘o vorrebbe tan-
o avere un lefonte da cavalcare” dis-
se il GGG sognante), ma anche mo-

ranti degli esseri umani e sui senti-
11 GGG & un
vecchierd mai nel
a riflettere sulle parole e
sulla loro morfologia, grazie al gioco
inguiicn questopera permetie di

toccare temi importanti come i sogni
e antastche le

paure, la diversita ¢ lamicizia. Tra l
parol bizzarre del GGG, dunque, i
nascondono anche veriti ¢ pensieri
Irofon <he faranno appreeare ia
storia anche agl adulti. Leggere per
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